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Mi primera aplicacion ASP.NET MVC 2 paso a paso — parte
2 « afelipelc Blog

Continuando con el desarrollo de nuestra aplicacion ASP.NET MVC 2... del tutorial original : Build
your First ASP.NET MVC Application :: http://www.asp.net/mvc/tutorials/getting-started-with-mvc-part1

Para continuar, debemos crear un archivo de base de datos en archivo MDF que usaremos en este
proyecto.

Un archivo MDF podemos transportarlo facilmente con toda nuestra aplicacion sin necesidad de tener que
agregar la BD al servidor SQL.

Para crear nuestra base de datos como archivo .mdf:

En el explorador de soluciones, nos ubicamos sobre la carpeta App_Data de nuestro proyecto, clic derecho/
Agregar/ Nuevo Elemento.

Elegimos, Base de datos de SQL Server, ponemos el nombre de Peliculas.mdf, clic en Agregar.

Agregar nueya elementa - Peliculas

Plantillas instaladas

Ordenar por: | Predeterminado - | i 2 |
! S —
- .
= Wisual C#
.. = i : Tipo: Wisual C#t
Cadigo =| Archivo de bexto Wisual Ca
Datos — Base de dakos SQL Server vacia
General @3 prchiva XML visual C#
+ web -
Wiindows Forms Base de datos de SQL Server Yisual Ca#
WPF
Reparting Esquema XML Wisual C#
Silwerlight
‘workflow

Plantillas en linea

Mombre: Peliculas. mdf

Img. 1.- Agregar Base de datos MDF al proyecto.

Ya agregada, en la carpteta App_Data damos doble clic en Peliculas.mdf para abrirla, nos ubicamos sobre
Tablas para agregar nueva tabla.

Img 2.- Agregar nueva tabla a la BD. - :
Explorador de servidores * 2 X

Utilizaremos el disefiador de tablas para crear la tabla 2] [¢] | ¥ %
Pelicula y Genero.

La tabla Pelicula, debera quedar como se observa
en esta imagen con su respectiva clave primaria

4 _J_J Conexiones de datos
D [ afelipelcisglexpress.Escuela.dbo
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Peliculald como Identity.

La tabla Genero, debera quedar como se observa
en esta imagen con su respectiva clave primaria
Generoldcomo Identity.

La relacion Pelicula.Generold a Genero.Generold la
puedes crear en ese momento seleccionando la
clave primaria, clic en Relaciones. En este ejercicio,
lo haremos de una forma mas facil. Entonces
continuemos...

Creando las relaciones...
Estas dos tablas estaran relacionadas por los
campos Pelicula.Generold a Genero.Generold

Para crear las relaciones, hacemos doble clic sobre

; _k dl NP S IEXHT ESS, FEHLUIgS, Jug
- |1, aspnetdb.mdf
s [, localhost{escuela)
d- [k Peliculas mdf
- [ Diagramas de base de datos

- [Gill .'-.-'istc' Agregar nueva tabla
- [ Prog Comparar datos
o [ Fure
. £ Sing Mueva consulka
;- LA Tipa [  Actualizar
- | Ens:

&l

- gHl Conexiones o= ((Riapictads

4~ 54 Servidores
- A afelipelc

Diagramas de base de datos, Nos pregunta si
queremos crear el diagrama, damos clic en si, si
por algo no se creod el diagrama, dar clic
derecho sobre Diagramas de base de datos /
Agregar nuevo diagrama. Agregamos las dos
tablas a nuestro diagrama.

Ya en el diagrama, creamos la relacion de
nuestras tablas (arrastrando Pelicula.Generold
a Genero.Generold. Como se ve en laimagen y
damos clic en aceptar de la ventana que se
muestra.

dbo. Tablel: Tablai.. DATAPELICUILAS. MDFY 3¢ BSIGEHEEECT
Mombre de columna Tipo de dataos Permitir ...

b%‘ Peliculald ink [F]
.......... Titula nchar(80)

Fechalanzamiento date

izenerold ink

Precio decimal( 18, 0}

Cisponible bit:

Propiedacdes de columna

E==

A
i

Especificacidn de colunmn

Bl Especificacion de identid Si
(Identidad) Si
Incremento de identic 1

Inicializacian de identi 1

F Fenarific acidn da Favko o Bla

(Identidad)

dbo. Table2: Tablal.. DATAVPELICULAS.MDF)* 3

Sike. Master

Mombre de columna Tipo de datos Permitie +...
}‘f;‘ Generold ink [F
Mombre warchar(S0)

Propiedades de columna
Bz | A
®== 'Lﬁlr

Especificacion de columnz
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Bl Especificacian de identida 5i
{Tdentidad) =il -
Incremento de identid: 1
Inicializacion de identic 1

[l Fsnerificarian de bexbn e Mo

{Identidad}
ienila
Pelicula Genero *
% Peliculald 7 Generald
Titula Mambre
Fechalanzamiento
Generold bty
Precio Relacidn seleccionado:
Disponible Fk._Pelicula_Senero* Editar propiedades para el relacidn nuevo. Es necesario rellenar la
propiedad 'Especificacion de tablas v columnas’ para que el nuevo relacidn
se pueda aceptar.

Tablas y columnas = & @

Mombre de la relacion:

FE_Pelicula_zenero

Tabla de clave principal: Tabla de clave externa:
Genero A Pelicula
Generold Generold
Acepkar Cancelar

Fig 5.- Crear releaciones entre las tablas.

Esta es una forma mas facil de crear las relaciones entre las tablas de nuestra BD de modo visual.
Nota: Antes de crear las relaciones, las tablas deberan estar vacias sin haber agregado o eliminado

registros, ya que podria producirse un error.
Guardamos nuestro diagrama asignandole un nombre, muestra la ventana de advertencia sobre el cambio

en nuestras tablas, damos clic en Si.

Guardar @

*_-. Las kablas siguientes se guardaran en la base de datos, éDesea conkinuar?

'

GENErD
Pelicula

[¥/] Adwertir sobre las tablas afectadas
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Fig 6.- Guardar las releaciones creadas.

Crear el Modelo

Guardar archivo de texto

Ya con nuestra base de datos relacional, ahora vamos a crear nuestro ADO.NET Entity Data Model
(Modelo entidad — relacion) por medio del cual tendremos acceso a los datos de la BD ejecutando

consultas y actualizacion de registros...

Entonces, dar clic derecho sobre Models / Agregar / Nuevo Elemento

(Mo hay eventos)

2| 2E e 8

Convertir en aplicacion web

@; Comprobar accesibilidad. ..
Agregar
Excluir del provecko
& Corkar
23  Copiar
=k Pegar
X Eliminar
Cambiar normbre
j abrir carpeta en el Explorador de Windows
;=-| Propiedades

j solucion 'Peliculas’ (1 proyecto)
A :ﬁ Peliculas

- =d| Properties

- [+ References

- [} App_Data

- [ Content

- [ Controllers
[ Seripts

] Wiews

ws | Global, asax
¥ =4 web.config

CErl4
ChFHC
CErl4Y
Supr

Ale+Entrar

Fig 7.- Agregar nuevo elemento a Models.

En la ventana “Agregar nuevo elemento” en el lado de plantillas instaladas, elegimos Datos para filtrar los

elementos de datos.

Seleccionamos ADO.NET Entity Data Model y asignamos el nombre de Peliculas.edmx, hacer clic en

Agregar.

|| Plantillasinstaladas Ordenar por: | Predeterminado

| =l Wisual C#

Codigo Q ;EIJ1 Prueba unitaria de base de datos
| =
Datos
General % ADC.MET Entity Data Madel
F web =
windows Forms @5 archivo ¥ML
WPF z
Reporting ﬁ Archivo ®5LT
| Silverlight L2
WhorkFl
oreiow _J Base de datos de SQL Server

Plartillas en linea

Clases de LING ko SGQL

)

| Bus: : 2
1
2 Tipo: VYisual C# |
Yisual C#
Un elemento de provecto para la creacidn de
AL, MET Entity Data Madel,
Visual C#
Visual C#
Visual C#
Visual C#
Visual C#
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‘Jij]-'J Conjunto de datos Visual C#

Esquema XML Wisual C#

Mombre: Peliculas. edm:

Fig 8.- Agregar ADO.NET Entity Data Model

Como nuestro modelo va a ser creado desde la base de datos Peliculas.MDF, elegimos Generar desde la
Base de datos.

: Asistente para Entity Data Model @ -
I
| _ _
— Elegir contenido de Model
=

éQué deberia contener el modelo?

B

Generar desde Modelo vacio
la base de
datos

Genera el modelo desde una base de datos. Las clases se generan a partir del modelo cuando el
provecto se compila. Este asistente también le permite especificar la conexidn v los objetos de base
de datos que se van a incluir en el modela,

Siguiente = Cancelar

Fig 9.- Generar Modelo desde la Base de datos.

Elegimos la base de datos Peliculas.mdf como nombre de nuestro Modelo lo dejamos en
PeliculasEntities dejando activada la opcion “Guardar configuracion de conexion de entidad en
Web.Config como”.

: Asistente para Entity Data Model @ -
I

| : Elegir la conexion de datos

| ==
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o —

éQué conexidon de datos debe usar la aplicacion para conectarse a la base de datos?

Peliculas, mdf - Mueta conexidn. ..

afelipelcisglexpress Escuela.dbo
afelipelctsqlexpress . Peliculas,dbo
aspnetdb, mdf

localhosklescuela)

Peliculas. mdf

Cadena de conexidn de Enkity:

metadata=res:[*/Models.Peliculas, csdl|res: ¥/ Models. Peliculas, ssdl res: [/ Models. Peliculas. ms
I; provider=3vstem.Data, sglClient; provider connection skring="0ata

Source=.\30LEXPRESS; AttachDbFilename=|Datalirectory |\ Peliculas. mdf ; Inteqgrated
Security=True;User Instance=Trug"

| Guardar configuracian de conexion de entidad en Web. Config como:

PeliculasEntities

< Ankerior Siguiente = Cancelar

Fig 10.- Elegir BD para crear el Modelo.

Elegimos los objetos de la BD que debera incluir el Modelo, en nuestro caso, solo elegimos las tablas
Pelicula y Genero, damos clic en finalizar.

Nota: Dejamos marcada la opcién “Incluir columnas de clave externa en el modelo”

Esto hara que automaticamente obtenga los datos de los campos relacionados con otras tablas.

Asistente para Entity Data Model @

Elija los objetos de base de datos
* ]
S

£0ué objetos de la base de datos desea incluir en su modelo?

4V H Tablas
I _"] Genero (dbo)

b [ [ Pelicula (dbo)

i i ] sysdiagrams {dbao)

""" 1 Wistas

; 58 Procedimientos almacenados

Poner en plural o en singular los nombres de objeto generados

¥ | Incluir columnas de clave externa en el modelo

Espacio de nombres de Model:

PeliculasiModel

< Anterior Finalizar Cancelar
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Fig 11.- Elegir objetos de la BD para crear el Modelo

Fig 12.- Modelo Entidad Relacion creado.

Despues de haber realizado el
procedimiento, ya hemos creado nuestro
modelo para nuestro proyecto.

Al cerrar el modelo guardamos los
cambios.

Ahora nos resta crear todas las acciones y
las vistas de nuestro sitio como mostrar las
listas Generos y Peliculas, un modulo de
administracion para agregar, editar y
eliminar elementos, generar algun reporte
en PDF y para finalizar, el moédulo de
administracion de usuarios.

En la Tercera parte, continuamos con los

controladores Peliculas y Administrar Peliculas...

Suerte...!

#2 Genero ﬂi
= Propiedades |
@Genemld !
FeMombre |
[=] Propiedades de nave... ‘
,_4_—,_; Pelicula _

[= Propiedades
rl?ﬁ‘PEIiu:uIaIcl
5 Titulo

“Fechalanzariento
“Generold
ff‘Preu:iu:u

S Dispanible

[=] Propiedades de nave...

=
S Genero
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